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Zmiana

Dawniej

= ukochanym §rodowiskiem dziecka bylo

podworko, gdzie bawilo sie z innymi dzie¢mi

Dzisiaj

= ukochanym Srodowiskiem dziecka jest komputer,
a w nim media spotecznosciowe, gdzie bawi

si¢ z innymi dzie¢mi

Ta zmiana juz sie dokonata

I (c) W. Cellary 2017 slajd 2 I_
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Szkola

=> Szkola nie moze udawagé, ze tej zmiany nie ma

= Szkola nie moze zatowaé, ze ta zmiana sie dokonala,

i Ze nie jest tak, jak dawniej
=> Szkola nie moze ignorowac tej zmiany

Szkota musi byc¢ czescia
srodowiska cyfrowego ucznia

(c) W. Cellary 2017 slajd 3




Nauczanie przez imitacje

Dawniej

= Syn kowala widziat jak jego ojciec wychodzi
z domu do kuzni, rozpala ogien, podkuwa Kkonie,
a potem bawil si¢ na podworku w kowala
Dzisiaj
=> Syn dostawcy e-uslug widzi tylko, jak jego ojciec
odchodzi od stolu i siada przy biurku przy
komputerze, ale nie widzi, co na nim robi

Jesli rodzice i nauczyciele nie beda
wspotpracowac ze swoimi dzie¢mi/uczniami przez internet,
to nie nauczj ich wlasciwych postaw
w cyfrowym swiecie

I (c) W. Cellary 2017 slajd 4 I_
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Zdziwienie

dziecka samego w obcym miescie,

Zadna matka, ani nauczycielka nie zostawitaby

w ktorym roi sie od nieznanych ludzi

To dlaczego matki i nauczycielki zostawiajq

dzieci same w obcym internecie
tysiqce razy wiekszym od miasta?

g

Nie chodzi o zakazy tylko o obecnosc¢ >

! (c) W. Cellary 2017 s

lajd 5
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Wspoélna wycieczka

= Tak, jak matka bierze dziecko za reke,
a nauczycielka bierze Kklase¢ na wycieczke
do miasta — w celach rozwojowych pomimo
Zzagrozen

= Tak matka i nauczycielka musi zabieraé
dziecko/ucznia na wycieczke do internetu
uczac go, co jest dobre, a co zle

o cyfrowe srodowiska wspoldzielone umozliwiaja
bycie razem w internecie

! (c) W. Cellary 2017 slajd 6 I_
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" Jasna | ciemna strona internetu

Jasna strona internetu

= dostep do ogromnych zasobéw informacyjnych
= mozliwo$¢é komunikowania sie z kazdym internauta

= mozliwo$¢ uzyskania niezliczonych e-ustug

= mozliwo$¢ §wiadczenia e-uslug !Tylko przeciwny zwrot

Ciemna strona internetu
= dostep do ogromnych zasobow szkodliwych tresci

= mozliwo$¢ komunikowania sie z kazdym zlym
czlowiekiem

= mozliwo$¢ uzyskania e-ustug, ktére szkodza
= mozliwo$¢ §wiadczenia e-ustug, ktére szkodza innym

! (c) W. Cellary 2017 slajd 7 I_




%
MBS
Cel szkoly

= Indywidualny rozwaéj ucznia

= Wyksztalcenie i wychowanie do
zycia w spotecznosciach

= Wyksztalcenie i wychowanie dla
potrzeb przyszlego rynku pracy

Te cele sq
powigzane

Dzieki internetowi te cele mozna
petniej osiagnac podnoszac edukacje
na wyzszy poziom

Trzeba tylko uniknac¢ zagrozen

! (c) W. Cellary 2017 slajd 8 I_
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__ Serce
nie jest organem

:loni
Internet o mys et
Epoka Emocje
zamiast faktow
I argumentow

= Prawdy

= Post-prawdy

= Klamstwa

Epoka wirtualnej rzeczywistosci

pozornej

! (c) W. Cellary 2017 slajd 9 I_




Dwa znaczenia
wirtualnej rzeczywistosci




0 Rzeczywistosc¢
S Postrzegamy $wiat

przez swiatto odbite

g

Wirtualna (pozorna) rzeczywistosc

Postrzegamy swiat
przez swiatlo wygenerowane

e (|11
e (|11

Mozna wygenerowac obrazy
e rzeczywiste = pozwalajgce poznac swiat
e abstrakcyjne » poszerzajace poznanie swiata
e fantastyczne » zapewniajqce rozrywke, a nie poznanie $wiata

! (c) W. Cellary 2017 slajd 11 I_




&/ Doslowne i metaforyczne
znaczenie wirtualnej rzeczywistosci

Dostowne znaczenie

1. Otaczajace, dynamiczne,
Interaktywne obrazy 3D

Metaforyczne znaczenie

2. Media elektroniczne
o Ksigzkii prasa

Radio i telewizja

Media spolecznosciowe } Istotnie howe

Utwory multimedialne, w tym gry | wyzwania dla edukacji

! (c) W. Cellary 2017 slajd 12 I_
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Atrakcyjnos¢
wirtualnej rzeczywistosci

= Atrakcyjno$¢ wirtualnej rzeczywistoSci:
e Oddzialywanie na wiele zmyslow czlowieka
o Interaktywnosc
= Interaktywno$¢ burzy tradycyjny podzial pomiedzy
o odbiorca - czytelnikiem, stuchaczem, widzem —a
o tworcg — autorem, aktorem, prezenterem

! (c) W. Cellary 2017 slajd 13 I_




Atrakcyjnos¢

wirtualnej rzeczywistosci

= Uczestnik spektaklu otaczajacej wirtualnej

rzeczywistosci nie jest jedynie biernym

obserwatorem, przyjmujacym nawet najbardziej
przerazajace obrazy i dzwie¢ki z bezpiecznej

perspektywy widza z zewnatrz

= Uczestnik takiego spektaklu aktywnie go

wspottworzy, dzieki swolm akcjom
| reakcjom, czyli podejmowanym
decyzjom

Wychowanie
przez dzialanie

Interaktywnosc bedzie wplywac\
Z niespotykang dotychczas sita

na ksztattowanie postaw
i osobowosci uczniow

/

! (c) W. Cellary 2017 slajd 14 I_
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Reguly
w wirtualnych swiatach

= W wirtualnym §wiecie obowiazuja wirtualne
reguty, ktore nie musza odpowiada¢ prawom
natury

= Dla uzyskania atrakcyjno$ci spektaklu, mozliwie
duza cze$¢ regul rzeczywistego Swiata jest
odrzucana

= Ponadto, w wirtualnym §wiecie nie trzeba stosowa¢
sie do powszechnie przyjetych zasad moralnych —
zamiast z drugim czlowiekiem, wchodzi si¢
bowiem w interakcje ze zbiorem pikseli, cho¢ do
zhudzenia przypominajacym istote ludzka

! (c) W. Cellary 2017 slajd 15 I_
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Prawdziwe zlo
w wirtualnym swiecie

= W wirtualnym §wiecie zto nie pocigga za sobq
skutkow, przeciwnie niz w realnym Swiecie: zabity
ozyje, ucieta reka odrosnie, a zgwalcona kobieta
nie przezyje dramatu

= W wirtualnym $wiecie zlo nie ma negatywnych
konsekwencji dla drugiej osoby, bo ta druga osoba
nie istnieje — jest tylko sztucznie wygenerowanym
obrazem i glosem

= Jednak przyzwolenie na zto, nawet w wirtualnym
Swiecie, z pewnoscia nie pozostanie bez
konsekwencji dla osoby czyniacej zto,
W szczegolnosci niedojrzalego ucznia

! (c) W. Cellary 2017 slajd 16 I_
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P0ZOrnego

_

Nie ma wirtualnego zta!
Jest tylko prawdziwe zto w wirtualnym swiecie

Zadaniem szkoly jest wychowywanie uczniow
w opozycji do kazdego zia!

! (c) W. Cellary 2017 slajd 17 I_
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Postrzegamy swiat
przez przekaz posredni:

Przez analogi¢ do wirtualnej rzeczywistosci:

Medialna rzeczywistos¢

Przez media mozna przekazac obrazy swiata:

Nienawis¢

* rzeczywiste

- nieprawdziwe

* Dziennikarze | Media ,, oswojone”

* Pisarze

* Radiowcy

* Filmowcy Media , hieoswojone”

* Tworcy gier komputerowych

* Komentatorzy w mediach

* Trolle

= Celem jest rozrywka, a nie prawda
spolecznosciowych
= Amatorzy, a wi¢c nie obowigzuje

ich etyka zawodowa, tylko ogolna

- Swiadomi, platni klamcy

- subiektywnie dobrane lub zmodyfikowane | Manipulacja

w e}pce post-prawdy media koncentrgj{ sie
na emocjach prowadzacych do zatozonego celu,
a hie na rozumie

— i
{ (C) W. Cellary 2017 slajd 18 I_




Internet daje dostep do oceanu faktow,

V= QO =Q = X P>

Informacja w internecie

stwierdzen, opinii, interpretacji

tyle tylko, ze

Internet zawiera wszystko
| zaprzeczenie wszystkiego

) Im wi¢ksze morze,
= dobre i zle tym bardziej potrzeba kompasu

= piekne i brzydkie
= etyczne i nieetyczne éﬁld uczen ma wiedzie5

= wartos$ciowe co jest czym?
1 bezwartosciowe

= wazne i niewazne

! (c) W. Cellary 2017 slajd 19 I_




Panta rhel

= Dzialajac w srodowisku cyfrowym pozwalamy
zapisywac o sobie miliony faktow

= Te zapisy skladaja sie na gigadane

= Automatyczna eksploracja gigadanych, czyli
wydobywanie z nich wiedzy, pozwala na ciagla
adaptacje | personalizacje naszego srodowiska cyfrowego

Tak jak Heraklit z Efezu nie wchodzit dwa razy do tej samej rzeki,
tak my nie wchodzimy dwa razy do tego samego internetu,
a w dodatku kazdy z nas widzi w internecie co$ innego

Spontanicznie,

W tym samym internecie | jak w tych warunkach uczy¢?
co innego widzi uczen,

a co innego hauczyciel WSP()LOBECNOéé

! (c) W. Cellary 2017 slajd 20 I_
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Zadania szkoly

= Nauczenie docierania do prawdy przez internet

= Pomoc w uksztaltowaniu wlasnych postaw
i przekonan ucznia opartych na rozumie

W Swiecie zdominowanym przez media,

czyli w swietle
odbitym | wygenerowanym
z wielu (czesto sprzecznych) zrodel,

w otoczeniu post-prawdy
zastepujqcej rozum emocjami

! (c) W. Cellary 2017 slajd 21 I_
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Naruszenie prywatnosci
jako
realne zagrozenie

[ nieuswiadomione lekcewazone

! (c) W. Cellary 2017 slajd 22




F Dlaczego chronié
prywatnos¢?

Manipulacja
= Utrata prywatnosci prowadzi do podatnosci na manipulacje

=> Znajac preferencje i relacje danej osoby bardzo latwo nia
manipulowa¢é¢ odpowiednio personalizujgc (filtrujac)
przekazywane jej informacje dla osiggni¢cia pozadanego celu
e manipulowanie w celach biznesowych — wydaj u nas lub za naszym
posrednictwem swoje pieniadze
e manipulowanie jako element cyberwojny — zewnetrznej lub
wewnetrznej (walka polityczna)

Podejmowanie decyzji na podstawie celowo
rozbudzonych emocji lub zmanipulowanej wiedzy

< Zagrozenie wolnosci >

! (c) W. Cellary 2017 slajd 23 I_




Naruszanie prywatnosci
jako model biznesowy

Pytanie
=> Dlaczego biznes jest zainteresowany naruszaniem
prywatnosci?
Odpowiedz

= Poniewaz znajomo$¢ informacji prywatnych
redukuje ryzyko biznesowe

! (c) W. Cellary 2017 slajd 24 I_




19 26

Cel naruszania prywatnosci
przez biznes

= Naruszenie prywatno$ci ma na celu wykrycie
podatnosci 0S0by na argumenty | propozycje,
a nastepnie wykorzystanie jej do celow biznesowych
o Identyfikacja potrzeb
- podatnos¢ na argumenty za ich zaspokojeniem
« Identyfikacja stabosci

- oslabienie pozycji negocjacyjnej — podatnos¢ na
argumenty za przyjeciem gorszej propozycji

- eliminacja z kontraktu

! (c) W. Cellary 2017 slajd 25 I_




Darmowos$¢ w Internecie

Jesli ktos na rynku dostaje cos
za darmo
to nie jest klientem
tylko towarem,
ktory jest wiasnie sprzedawany

! (c) W. Cellary 2017 slajd 26




E Dostawcy tresci
kontra
dostawcy dostepu

Dostawcy tresci

Dostawcy dostepu

= Zyja ze sprzedazy tresci

=> Sa zainteresowani
trescig o wysokiej
wartosci i jakosci, aby
otrzymac za nig wyzsza
cene

= Wymagaja ochrony
wlasnosci intelektualnej
tresci

= Zyja z ruchu W sieci,
czyli sprzedazy dost¢pu
do tresci (np. reklam)

= Tre$¢ jest dla nich tylko
wabikiem do reklam

= Tre§¢ nie ma by¢
wartosciowa, tylko
atrakcyjna

= Tre$¢ ma by¢ darmowa,
aby generowac jak
najwiekszy ruch

! (c) W. Cellary 2017 slajd 27 I_




Konsekwencje modelu
wdarmowe tresci za reklamy”

= Degradacja tresci

= Naruszanie prywatnosci
w celu personalizacji reklam

! (c) W. Cellary 2017 slajd 28
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Degradacja tresci

Centra ZySk(')W] Centra kosztow ]

= Dla dos cy dostepu strona W:
o nie sklj A sie z tresci poprzedziel? £j reklamami
tylko
» z reklam poprzedzielanych trescia
= Dlatego tres¢ ma byc:
o krotka (wieksza gesto$¢ reklam) — tabloidyzacja

o atrakcyjna dla wielu — czesto zerujaca na niskich
instynktach, skandalizujaca

! (c) W. Cellary 2017 slajd 29 I_
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Personalizacja reklam

= Najskuteczniejsza jest reklama, ktora pojawia si¢
W czasie zainteresowania internauty konkretnym
towarem lub ustugag

= Informacje o potrzebach (zainteresowaniach)
internauty uzyskuje si¢ naruszajac prywatnosc
jego 1 jego znajomych

= Mejle i serwisy spolecznosciowe sa obiektem
ekstrakcji | eksploracji wiedzy o internautach

= Im wiecej prywatnych informacji 0 internaucie i im
wiecej jego znajomych, tym lepiej dla dostawcow
dostepu, bo tym skuteczniejsza eksploracja wiedzy

= Internauta otrzymuje reklamy nie tego, co
najlepiej spetnia jego potrzeby, tylko tego co
pPrzynosi najwiekszy dochod dostawcy dostepu

! (c) W. Cellary 2017 slajd 30 I_




Analogia

= Marysia pisze do Krysi osobisty list, w ktérym
zwierza sie jej w sprawie Jasia, i wysyla go poczta

= Listonosz otwiera powierzony sobie list, czyta go

| doktada reklamy zwiazane z trescia listu
= Listonosz otrzymuje za to zaptate od

reklamodawcow — doklada reklamy tylko tych,

ktorzy mu ptacy

= Listonosz zapamietuje tez adresy Krysi i Jasia, aby
im tez dotozyc te reklamy, gdy przyjda do nich

jakies listy

< Darmowe serwisy tak dziataja! >

! (c) W. Cellary 2017 slajd 31 I_




Wyboér

Co jest lepsze?

= zaplacié listonoszowi pieniedzmi za usluge
dostarczania zaklejonych listow

czy
= zaplacié listonoszowi swoja prywatnoscig?

! (c) W. Cellary 2017 slajd 32 I_




&3 Ryzyko:
korzys¢ versus zdrada

HIPOKRYZJA - niewazne jakie masz potrzeby,
wazne abys wydal pieniadze przez nasz serwis,
D0 my zarabiamy na posrednictwie

Argumentacja dostawcow dostepu

= Dzieki naruszaniu prywatnosci mozemy lepiej
poinformowa¢ internaute o mozliwosci
zaspokojenia jego potrzeb

= Nikt nie zmusza internauty do skorzystania
z reklamowanych ofert

To prawda, ale co z ryzykiem zdrady?

= Co jesli prywatne informacje i wiedza
o internaucie zostang przez dostawce dostepu
sprzedane (z zyskiem) tym, ktorzy chca
Internaucie zaszkodzic¢?

! (c) W. Cellary 2017 slajd 33 I_
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Szkody osobiste

= W warunkach negocjacji umow informacja
0 stabosciach drugiej strony pozyskana na drodze
naruszenia jej prywatnosci prowadzi do ostabienia
jej pozycji negocjacyjnej
o podatnos¢ na argumenty za przyjeciem gorszej propozycji
= Dyskryminacja
e zatrudnienie lub awans
e ubezpieczenia
e Kredyty
= Zagrozenia kryminalne
o Wytypowanie do ataku kryminalnego

e szantaz

! (c) W. Cellary 2017 slajd 34 I_
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Szkody spoteczne
(cyberwojna)

= Wplyw na wybory

o zamiast falszowa¢ wybory (kraje niedemokratyczne)
mozna na masow3 skale dotrze¢ ze zmanipulowang
w spersonalizowany sposob informacja do wyborcow
(kraje demokratyczne)

= Wplyw na czlonkéw i sympatykéw partii
politycznych
= Spersonalizowany atak na zotnierzy przeciwnika —

bezposredni i przez ich bliskich — w celu ostabienia
ich zdolnosci do walki

! (c) W. Cellary 2017 slajd 35 I_




& Rola szkoly

= Mlodzi ludzie nie dbaja o prywatno$¢é:

1. z racji wieku maja mato danych osobowych
* nie maja danych finansowych, bo nie maja oszczednosci
* nie maja danych zdrowotnych, bo nie choruja,
* nie majg wizerunku, ktory trzeba chronié,
* nie majq tajemnic zawodowych, bo nie pracuja
2. poszukuja akceptacji, ktora ,,kupuja” za prywatnos¢

= Negatywne efekty naruszania prywatno$ci mlodych ludzi
pojawiaja si¢ pozniej, w ich dorostym zyciu, szczegolnie
jesli ktos osiagnie sukces
e szkodliwe upublicznienie danych osobowych z okresu mlodos$ci
e charakterystyka przez relacje

Szkota musi uSswiadamiac uczniom
konsekwencje naruszania prywatnosci

! (c) W. Cellary 2017 slajd 36 I_




Charakterystyka
nadchodzacego (szybko)
rynku pracy




N Nowy podzial pracy

Kazda prace ,umystowg”,

lepiej wykona komputer niz cztowiek

Kazda prace ,fizyczng”,

lepiej wykona robot niz cziowiek

ani umystowych, ani fizycznych

o ktorej z gory wiadomo jak ja zrobic,

o ktorej z gory wiadomo jak ja zrobig,

Cztowiek nie jest juz potrzebny do prac rutynowych,
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Co pozostaje czlowiekowi?

prace nierutynowe,
czyli to co nowe, lub nietypowe

< Prace oparte na wiedzy >

tworzenie
wiedzy

przekazywanie

Programowanie

wiedzy [

”

komputerom
(maszynom

[Lokalnie I zdalnie
=< drugiemu czlowiekowi
(klientowi)

! (c) W. Cellary 2017 slajd 39 I_
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Zadania szkoly

Nauczyc¢ uczniow, niezaleznie od dyscypliny:

= Kreatywnosci | innowacyjnosci
= Komunikatywnosci lokalnej 1 zdalnej

= Programowania

a ponadto

= Umiejetno$ci ciaglej aktualizacji wiedzy:
* Naucz si¢

e oducz si¢
e naucz si¢ nowego

Im bardziej nowoczesna dyscyplina,
to szybcie) wiedza staje sie przestarzata

! (c) W. Cellary 2017 slajd 40 I_
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Stosunek do pracy

= Jesli wiesz, jak co$ zrobié¢ (rozwiazaé problem):
= Nie rab tego!

= Oprogramuj komputer
= Niech komputer lub robot pracuje za Ciebie wedtug
Twojego pomystu!
e teraz i w przyszlosci
e dla Ciebie i innych
= Ty zabierz sie za rozwiazywanie kolejnego problemu

= Przeciez jeste§ cztowiekiem, a nie komputerem
ani robotem!

= JeSli przegapisz swoja szanse, ktos inny oprogramuje
komputer, a Ty nie zarobisz na zycie

! (c) W. Cellary 2017 slajd 41 I_




Programowanie

Programowanie
to przetozenie wiedzy w czyn

= Oprogramowanie jest narzedziem pracy
= Oprogramowanie jest metoda pracy
= Oprogramowanie jest wynikiem pracy

@miejetnoéé programowania = zdolnosc¢ do prac)

! (c) W. Cellary 2017 slajd 42 I_




Formacyjne
znaczenie programowania




Komputer a programista

= Komputer jest w 100% racjonalny

= Emocje moze mie¢ (bardzo czesto ma)
programista, ale nie komputer

= Za pogram jest w 100% odpowiedzialny

programista, a nie komputer
= Komputer si¢ nie myli, programista ta

= Kazdy blad programu obcigza programiste

k

! (c) W. Cellary 2017 slajd 44 I_
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Komputer

na ktorym programista testuje swoj nowo napisany program
jest jak:

= Lustro, w ktorym odbija sie jego zdolno$é do
logicznego myslenia i jego wyobraznia

= Rece rzezbiarza, ktore w miare nabierania
umiejetnosci programowania te zdolnosc¢ do
logicznego myslenia i wyobrazni¢ ksztaltuja

Programowanie
drogq do doskonalenia

Pod warunkiem, ze uczen si¢ nie zniecheci
I nie porzuci celu programowania,
ale to zadanie dla nauczyciela

! (c) W. Cellary 2017 slajd 45 I_
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Myslenie algorytmiczne

= Masz problem? Wymien Kkroki, w ktorych go rozwiazesz
= Ludzie, ktérzy mysla algorytmicznie,
skonfrontowani z jakims$ problemem:
e nie uciekaja od niego,
e nie panikuja,
e Nie narzekaja,
tylko zabieraja sie za jego rozwigzanie:
e analizujg mozliwe warianty,

e sprawdzaja warunki, pod jakimi te warianty moga sie
zrealizowad,

e wybieraja najlepszy

Myslenie algorytmiczne
jest drogq do przedsiebiorczosci i zaradnosci

! (c) W. Cellary 2017 slajd 46 I_
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Procesy

= Program — statyczny zapis algorytmu
= Proces - program w trakcie wykonywania

Zarzadzanie procesami
w komputerze

= Wsp6élbieznos¢

Procesy sa wolne od emocji,, = Szeregowanie
wiec pozwalaja skupic si¢ .
na czysto racjonalnej = Synchronizacja
stronie zarzadzania = Komunikacja

= Odporno$¢ na bledy transmisji

Droga do nauczenia sie
zarzadzania procesami w zyciu
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Programowanie zespolowe

= Tak jak zlozonych systeméw nie programuje
si¢ w pojedynke,

= tak zlozonych problemo6w nie rozwiazuje sie
w zyciu w pojedynke

« Jeden wspolny cel
- Podziat zadan (inaczej niewykonalne)
- Sukces zalezny od najstabszego ogniwa

Droga do wyrobienia w uczniach
postaw prospotecznych
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Cykl zycia oprogramowania

Analiza i specyfikacja wymagan

Specyfikacja oprogramowania — model
systemu

Weryfikacja modelu

Zaprojektowanie architektury systemu —
podzial na moduly

Algorytmizacja modulow programowych Pr(\:\?;:g:-g‘l'(viﬂie
Implementacja — czyli faktyczne Programowanie znaczeniu —
- : w waskim PR
programowanie (kodowanie) snaczeniu inzynieria
systemow

Testowanie modulow

Integracja i testowanie systemu
Ksztalcenie uzytkownikow

Pielegnacja systemu

Ewolucja systemu

Likwidacja systemu — zastgpienie innym
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Zdolnosci tworcze

Umiejetnosc¢ programowania
przemieni w czyn
tworczy potencjat uczniow




e Programowanie w szkole

w nowym Swietle

= Aspekt utylitarny = Nauczyciel informatyki

= Aspekt formacyjny

(Szczegélne wyzwanie dla edukacji>

= Nauczyciel wyobrazni
i zaradnosci

To Panstwo macie by¢
takimi nauczycielami!
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Whloski
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Srodowisko cyfrowe

Czy nam si¢ to podoba, czy nie:

Nie myli¢ ze sSrodowiskiem przyrodniczym

naturalnym srodowiskiem cziowieka
staje sie:
srodowisko cyfrowe

Tak jak dla wiekszosci ludzi na Swiecie
ich naturalnym srodowiskiem jest miasto
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Wyzwanie dla szkoly

Kiedys
= szkola musiala nauczy¢ dziecko chlopa
panszczyznianego, jak zy¢ w miescie
w spoleczenstwie industrialnym

Dzisiaj
= szkola musi nauczy¢ dziecko ,,analogowych”

rodzicow jak zy¢ w internecie
w spoleczenstwie cyfrowym

Niezbednym warunkiem sg
~CYfrowi” nauczyciele
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Przerazajgca
wizja ludzkosci

= Hangar dlugosci pot kilometra, w ktorym dwadziescia
tysiecy robotow produkuje wszystkie przedmioty
potrzebne czlowiekowi

A obok:

= Drugi hangar dtugosci pot kilometra, w ktérym
sto tysiecy ludzi gra w gry komputerowe przez cale
Zycie

Przerazajqce jest to,
ze niektorzy ludzie chcieliby tak zy¢
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Niezmienny, ale z innymi akcentami i w innym kontekscie

C(’el szkoly

= Indywidualny rozwadj ucznia

e by¢ dobrym czlowiekiem

19 26

e rozumiec otaczajacy swiat, w tym cyfrowy
= Wyksztalcenie i wychowanie do zycia
w spotecznosciach, w tym cyfrowych
e 0d najmniejszych, osobistych po globalne
e W duchu szacunku, tolerancji I nieszkodzenia innym
= Wyksztalcenie i wychowanie dla potrzeb
przyszlego rynku pracy
e kreatywnos¢
e innowacyjnos¢
e przedsiebiorczosé

Trzeba tylko uniknac¢ zagrozen
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Swiadomos$é zagrozen:

Ciag przyczynowo-skutkowy

(Anonimowoéé)

\ 4
( Bezkarnosc )
\ 4
<Anomia i upadek obyczajévD
\ 4

( Rozpad wiezi spotecznych

Cel
Eyyberwoj ny
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Znaczenie szkoly

Szkota jeszcze bardziej niz dawniej
bedzie decydowac
0 sukcesie osobistym i spotecznym

W dodatku cztowiek bedzie sie uczyt
w takiej lub innej szkole przez cate zycie
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Badzmy optymistyczni:
Wyzwania sa po to,
aby im sprosta¢

Dziekuje za uwage

Wojciech Cellary




